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АРХИТЕКТУРА И СТРОИТЕЛЬСТВО

ГЕТЕБОРГ: 3D-МОДЕЛЬ ГОРОДА 
ДЛЯ ОБЩЕСТВЕННОГО ОБСУЖДЕНИЯ

Проект
Гетеборг – второй по величине город 

Швеции, население которого (вместе 

с пригородами) составляет около 1 мил-

лиона жителей. Город быстро развивает-

ся, и к 2035 году прогнозируется увели-

чение его населения на  150 000 человек, 

что потребует строительства 80 000 но-

вых домов и офисов. Доступ горожан 

к актуальной информации уже на ран-

них этапах планирования является важ-

нейшим условием, позволяющим избе-

жать недопонимания и претензий, кото-

рые могут привести к задержкам реали-

зации проекта. Кроме того, необходимо 

обеспечить приток инвестиций в регион.

Решение
Администрация Гетеборга быстро осоз-

нала важность использования цифрово-
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го двойника для привлечения жителей 

к процессу планирования. С помощью 

ПО ContextCapture была создана пол-

ная 3D-модель территории города для 

визуализации городского планирова-

ния. В качестве платформы для модели-

рования и обсуждения применяется ПО 

OpenCities Planner, позволяющее от-

правлять трехмерные визуализации 

проектов жителям Гетеборга и другим 

заинтересованным сторонам. Кроме то-

го, это программное обеспечение ис-

пользуется и для презентации концеп-

ции "Гетеборг 2035" потенциальным 

инвесторам.

Результат
Гетеборг занял второе место в мировом 

рейтинге "умных" городов, составлен-

ном Futu  re Today Insti tute в 2019 году. 

Од ним из кри тери ев для получения это-

го звания является устойчивое развитие, 

долгосрочное городское планирование 

и обеспечение общего доступа к государ-

ственным данным. Активное присут-

ствие в интернете привлекает молодых 

людей, чье мнение также учитывается. 

Возраст людей, отправляющих предло-

жения и принимающих участие в дис-

куссиях, составляет от 18 до 78 лет, что 

свидетельствует об охвате гораздо более 

широкой аудитории по сравнению с тра-

диционными методами. Некоторые про-

екты, такие как "Västlänken", проект тон-

неля в центре Гетеборга, привлекают 

к онлайн-дискуссиям тысячи посетите-

лей. Чтобы еще активнее стимулировать 

разработку приложений для 

"умного" города и обеспечить 

полную прозрачность данных, 

администрация Гетеборга реши-

ла сделать модель ContextCapture 

открытой.

Программное обеспечение
Для создания цифрового двой-

ника использовалось ПО 

ContextCapture, которое позво-

лило сгенерировать точную 

цифровую 3D-модель реально-

сти. Затем с помощью OpenCities 

Planner был обеспечен доступ 

к проектам городского плани-

рования в 3D посредством по-

токовой тран сляции в интерне-

те как на стационарные, так и на 

мобильные устройства. Отме-

тим, что в автономном режиме 

это программное обеспечение 

применялось также для презентаций 

и выставок.

ПО, использующееся в проекте:

OpenCities Planner, ContextCapture.
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Результат/Факты
•  Этот проект позволил значительно 

повысить вовлеченность граждан 
в процесс городского развития.

•  Наблюдается рост интереса к проек-
там со стороны общества и средств 
массовой информации.
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