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Ïîñòðîåíèå èñïîëíÿåìîãî

GRIP-ïðèëîæåíèÿ

Ïîãîâîðèì òåïåðü î ïîñòðîåíèè
èñïîëíÿåìîãî ìîäóëÿ ïðîãðàììû.
Äëÿ ýòîãî ñíîâà çàïóñòèì ïðîãðàìì-
íóþ îáîëî÷êó GRADE è ïðè ïîìî-
ùè ÷åòâåðòîãî ïóíêòà ìåíþ (change

directory) èçìåíèì ïóòü ê ïàïêå, â
êîòîðîé ñîõðàíåí èñõîäíûé òåêñò
íàøåé ïðîãðàììû PLOGRAM.GRS
(â èìåíàõ ïàïîê è ôàéëîâ ëó÷øå èç-
áåãàòü ðóññêîÿçû÷íûõ íàçâàíèé èëè
èìåí, ñîäåðæàùèõ ïðîáåëû). Âîñ-
ïîëüçîâàâøèñü ïÿòûì ïóíêòîì ìå-
íþ (list directory), óáåäèìñÿ, ÷òî ïðî-
ãðàììà ñóùåñòâóåò â ýòîé ïàïêå.
Îáîëî÷êà GRADE ïî óìîë÷àíèþ
íàñòðîåíà òàêèì îáðàçîì, ÷òî âûâî-
äèò íà ýêðàí ñïèñîê âñåõ ôàéëîâ,
èìåþùèõ ðàñøèðåíèå .gr*. Òàêèì
îáðàçîì â ýòîò ïåðå÷åíü ïîïàäàþò è
èñõîäíûå òåêñòû ñ ðàñøèðåíèåì
.grs, è ñêîìïèëèðîâàííûå îáúåêò-
íûå ìîäóëè ñ ðàñøèðåíèåì .gri, è
èñïîëíÿåìûå ïðîãðàììû, èìåþùèå
ðàñøèðåíèå .grx. 

Ïðåäïîëîæèì, âû ñîõðàíèëè èñ-
õîäíûé òåêñò ïðîãðàììû â ôàéëå ñ
íàçâàíèåì plogram.grs íà äèñêå D â
ïàïêå ñ íàçâàíèåì grip. Â ýòîì ñëó-
÷àå êîìàíäà list directory âûâåäåò íà
ýêðàí ñïèñîê, ñîñòîÿùèé èç îäíîãî
ôàéëà.

Âîçâðàùàåìñÿ ê îñíîâíîìó ìå-
íþ (êëàâèøà ENTER) è ïðèñòóïàåì
ê êîìïèëÿöèè íàøåé ïðîãðàììû.
Ñðåäà ðàçðàáîòêè GRADE ïîçâîëÿ-
åò êîìïèëèðîâàòü ñðàçó íåñêîëüêî
ôàéëîâ ñ èñõîäíûìè òåêñòàìè. Íàø
ïðîåêò ñîñòîèò èç îäíîãî ôàéëà,
ïîñëå âûáîðà âòîðîãî ïóíêòà ìåíþ
(Compile) óêàçûâàåì èìÿ ôàéëà plo-
gram.grs (ðàñøèðåíèå .grs â èìåíè
ôàéëà ìîæíî îïóñòèòü).

Êîìïèëÿòîð àíàëèçèðóåò êàæ-
äóþ ñòðî÷êó ïðîãðàììû è ôîðìèðó-
åò äîñòàòî÷íî îáøèðíûé ëèñòèíã,
êîòîðûé ñîäåðæèò ñïèñîê âñåõ ïå-
ðåìåííûõ, ìåòîê è âîçìîæíûõ
îøèáîê (åñëè âû íàáèðàëè èñõîä-
íûé êîä ïðîãðàììû âðó÷íóþ,
îøèáêè âïîëíå âåðîÿòíû). Ñòðîêó ñ
íåâåðíîé çàïèñüþ êîìïèëÿòîð ìå-
òèò â ëèñòèíãå ñèìâîëîì "*". Ïîêà-
çàòåëåì òîãî, ÷òî ïðîãðàììà ñêîì-
ïèëèðîâàíà áåç îøèáîê, áóäåò
ñîîáùåíèå N GRIP PROGRAM

COMPILED WITHOUT ERROR.
Êàê ðåçóëüòàò ýòîãî ýòàïà â ïàïêå
ïîÿâëÿåòñÿ ôàéë ñî ñïåöèàëüíûì
îáúåêòíûì êîäîì, èìåþùèé òî æå
èìÿ, ÷òî è ôàéë ñ èñõîäíûì òåêñ-
òîì, è ðàñøèðåíèå .gri. Ïðè ïîìî-
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ùè ïÿòîãî ïóíêòà ìåíþ âû ìîæåòå
óâèäåòü åãî â ïåðå÷íå ôàéëîâ.

Òðåòèé, çàêëþ÷èòåëüíûé ýòàï –
ïîñòðîåíèå èñïîëíÿåìîãî ìîäóëÿ èç
îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ îáúåêòíûõ
ôàéëîâ. Íà ñëåíãå ïðîãðàììèñòîâ
ýòîò ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ ëèíêèðî-
âàíèåì èëè ëèíêîâàíèåì (îò àíã-
ëèéñêîãî link). Â íàøåì ïðèìåðå
îñíîâíàÿ ïðîãðàììà íå âêëþ÷àåò
ïîäïðîãðàìì, âåñü èñõîäíûé òåêñò
ñîäåðæèòñÿ â îäíîì ôàéëå, à â ðå-
çóëüòàòå êîìïèëÿöèè ñôîðìèðîâàí
îäèí ôàéë ñ îáúåêòíûì êîäîì. Äëÿ
ëèíêîâàíèÿ âûáèðàåì òðåòèé ïóíêò
ìåíþ (Link) îáîëî÷êè GRADE è
óêàçûâàåì èìÿ ôàéëà plogram.gri.
Âûâîäèìûé íà ýêðàí ëèñòèíã ñî-
äåðæèò ïåðå÷åíü âñåõ ïðîãðàììíûõ
ìîäóëåé, âêëþ÷àåìûõ â èñïîëíÿå-
ìîå GRIP-ïðèëîæåíèå, ñîîáùåíèÿ
îá îøèáêàõ è äðóãóþ ïîëåçíóþ èí-
ôîðìàöèþ. Â ñëó÷àå óñïåøíîãî çà-
âåðøåíèÿ ïðîöåññà ëèíêîâêè (÷òî
ïîäòâåðæäàåòñÿ ñîîáùåíèåì âèäà N
GRIP PROGRAM LINKED WITH-

OUT ERROR) ñîçäàåòñÿ èñïîëíÿå-
ìûé ôàéë, èìåþùèé ðàñøèðåíèå
.grx. Íàäåþñü, âàøè òðóäû óâåí÷à-
ëèñü óñïåõîì è èñïîëíÿåìûé ìî-
äóëü ñ èìåíåì plogram.grx óñïåøíî
ñôîðìèðîâàí.

Ôîðìèðîâàíèå èñïîëíÿåìîãî
ìîäóëÿ èç íåñêîëüêèõ îáúåêòíûõ
ìîäóëåé èìååò ðÿä îñîáåííîñòåé,
êîòîðûå ïîäðîáíî èçëîæåíû â ðàç-
äåëå äîêóìåíòàöèè UG/Open. 

Çàïóñê GRIP-ïðèëîæåíèÿ

Êàê çàïóñòèòü ñîçäàííóþ ïðî-
ãðàììó â ñåàíñå Unigraphics? Çàïóñ-
òèòå Unigraphics, ñîçäàéòå íîâûé
èëè îòêðîéòå ñóùåñòâóþùèé Part-
ôàéë è âûáåðèòå â ìåíþ File ðàçäåë
Execute UG/Open; äàëåå âûáåðèòå
ëèáî çàïóñê GRIP-ïðîãðàììû â
îáû÷íîì ðåæèìå (ïóíêò Grip…, åìó
ñîîòâåòñòâóåò êîìáèíàöèÿ ãîðÿ÷èõ
êëàâèø "Ctrl+G"), ëèáî çàïóñê â ðå-
æèìå îòëàäêè (ïóíêò Debug Grip…,
êîìáèíàöèÿ ãîðÿ÷èõ êëàâèø
"Ctrl+Shift+G"). Ïðè ëþáîì ñïîñî-
áå çàïóñêà âàì áóäåò ïðåäëîæåíî
ñòàíäàðòíîå îêíî Windows äëÿ âû-

áîðà èñïîëíÿåìîãî ôàéëà ñ ðàñøè-
ðåíèåì .grx. Âûáèðàéòå ïðîãðàììó
plogram.grx – è ñòðîéòå ïàðàëëåëî-
ãðàìì çà ïàðàëëåëîãðàììîì! 

Åñëè âû íå ðàñïîëàãàåòå ëèöåí-
çèåé íà âûïîëíåíèå GRIP-
ïðîãðàìì (Grip Execute), çàïóñê
GRIP-ïðèëîæåíèÿ íåâîçìîæåí.
Ïðîãðàììà âûäàñò ïðèìåðíî òàêîå
ñîîáùåíèå:

Ïðè ñîçäàíèè ñëîæíûõ GRIP-
ïðèëîæåíèé, ñîñòîÿùèõ èç íå-

ñêîëüêèõ ìîäó-
ëåé, ìîæåò îêà-
çàòüñÿ ïîëåçíûì
çàïóñê ïðèëîæå-
íèÿ â ðåæèìå îò-
ëàäêè – Debug
Grip. Â ýòîì ñëó-
÷àå ïîñëå âûáîðà
èñïîëíÿåìîé ïðî-
ãðàììû ïîëüçîâà-

òåëþ áóäåò ïðåäëîæåíî îêíî ñ êî-
ìàíäàìè îòëàäêè. Äîñòóïíû
ïîøàãîâûé ðåæèì âûïîëíåíèÿ, ïî-
ëó÷åíèå èíôîðìàöèè î òåêóùåì ñî-
ñòîÿíèè ïåðåìåííûõ, âêëþ÷åíèå
òî÷åê ïðèîñòàíîâêè ïðîãðàììû
(breakpoints), àâàðèéíîå ïðåðûâàíèå
ïðîãðàììû è äðóãèå ïîëåçíûå
ôóíêöèè. Äóìàþ, ÷òî ïðîãðàììèñ-
òû, êîòîðûì ïîòðåáóåòñÿ ðåæèì îò-
ëàäêè ñîçäàííûõ èìè GRIP-ïðî-
ãðàìì, áåç òðóäà ðàçáåðóòñÿ ñ åãî
âîçìîæíîñòÿìè.

Ñîçäàåì ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ

äëÿ GRIP-ïðîãðàìì

Íàäåþñü, ñîçäàííàÿ âàìè GRIP-
ïðîãðàììà óñïåøíî çàðàáîòàëà.
Óòèõëè ïåðâûå âîñòîðãè… è èì íà
ñìåíó ïðèøåë âîïðîñ: "Íåóæåëè
êàæäûé ðàç äëÿ òîãî ÷òîáû ïîñòðî-

èòü ïàðàëëåëîãðàìì ïðèäåòñÿ ïðî-
õîäèòü ïóòü File → Execute UG/Open

→ Grip è ðàçûñêèâàòü grx-ôàéë â äå-
áðÿõ ìîåãî êîìïüþòåðà? Çà ÷òî áî-
ðîëèñü?!" Êîìáèíàöèÿ ãîðÿ÷èõ êëà-
âèø "Ctrl+G" ïîëîæåíèå íå
ñïàñàåò, ïîýòîìó ïðåäëàãàþ ðàññìî-
òðåòü ñîçäàíèå ñîáñòâåííîé ïàíåëè
èíñòðóìåíòîâ, îäíà èç êíîïîê êîòî-
ðîé áóäåò àêòèâèçèðîâàòü íàøå
GRIP-ïðèëîæåíèå äëÿ ïîñòðîåíèÿ
ïàðàëëåëîãðàììà. Ñîçäàâàåìàÿ ïà-
íåëü èíñòðóìåíòîâ íàïîìèíàåò
ñòàíäàðòíûå ïàíåëè Unigraphics (ñì.
ðèñóíîê) è ìîæåò âêëþ÷àòü ëþáîå
êîëè÷åñòâî êíîïîê, êàæäàÿ èç êîòî-
ðûõ àêòèâèçèðóåò ïóíêò ìåíþ
Unigraphics, ïðîãðàììó UG/Open,
GRIP-ïðîãðàììó èëè ìàêðîñ. 

Ëþáàÿ ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ îï-
ðåäåëÿåòñÿ â Unigraphics êàê âíåø-
íèé òåêñòîâûé ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì
(.tbr), êîòîðûé ñîäåðæèò ðàçäåë
îïèñàíèÿ çàãîëîâêà ïàíåëè èíñòðó-
ìåíòîâ è ñîáñòâåííî ðàçäåë îïèñà-
íèÿ êíîïîê ïàíåëè.

Ñîçäàäèì â ëþáîì òåêñòîâîì ðå-
äàêòîðå ôàéë grip.tbr ñëåäóþùåãî
ñîäåðæàíèÿ:

!==================================
!  Ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ äëÿ çàïóñêà GRIP-
ïðîãðàìì
!  Íàçâàíèå ôàéëà: grip.tbr
! 

TITLE  GRIP-ïðîãðàììû

VERSION 170

BUTTON UG_GRIP_PLOGRAM
LABEL  Ïîñòðîåíèå ïàðàëëåëîãðàììà
BITMAP D:\grip\bitmaps\plogram.bmp
ACTION D:\grip\plogram.grx

SEPARATOR

BUTTON UG_FILE_RUN_GRIP 
LABEL  Çàïóñê Grip ïðîãðàììû
BITMAP D:\grip\bitmaps\grip.bmp

BUTTON UG_FILE_RUN_GRIP_ DEBUG
LABEL  Çàïóñê Debug Grip
BITMAP D:\grip\bitmaps\ debug_grip. bmp

!============   Êîíåö ôàéëà    ==========
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Ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ, ñîçäàâàå-
ìàÿ òàêèì ôàéëîì grip.tbr, èìååò çà-
ãîëîâîê "GRIP-ïðîãðàììû" è ñî-
äåðæèò äâå ãðóïïû êíîïîê,
ðàçäåëåííûå ñåïàðàòîðîì. Â ïåðâîé
ãðóïïå âñåãî îäíà êíîïêà  – â êà÷å-
ñòâå âûïîëíÿåìîãî äåéñòâèÿ ìû îï-
ðåäåëèì åé çàïóñê ñîçäàííîé íàìè
ïðîãðàììû ïîñòðîåíèÿ ïàðàëëåëî-
ãðàììà plogram.grx. Âî âòîðóþ ãðóï-
ïó âõîäÿò äâå êíîïêè, îäíà èç êîòî-
ðûõ çàïóñêàåò âûáðàííóþ ïîëüçî-
âàòåëåì GRIP-ïðîãðàììó, à âòîðàÿ
ïðîèçâîäèò òå æå äåéñòâèÿ â ðåæè-
ìå îòëàäêè.

Êàæäàÿ êíîïêà èìååò óíèêàëü-
íûé èäåíòèôèêàòîð BUTTON, îï-
ðåäåëåíèå âñïëûâàþùåé ïîäñêàçêè
LABEL (ýòà ïîäñêàçêà ïîÿâëÿåòñÿ â
ìîìåíò íàâåäåíèÿ óêàçàòåëÿ ìûøè
íà êíîïêó ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ),
îïðåäåëåíèå BITMAP äëÿ èçîáðà-
æåíèÿ êíîïêè è îïèñàíèå âûïîëíÿ-
åìîãî ýòîé êíîïêîé äåéñòâèÿ
ACTION. 

Íåñêîëüêî ïîäðîáíåå îá èçîáðà-
æåíèè BITMAP äëÿ êíîïîê ìåíþ.
Êàçàëîñü áû, âñ¸ ïðîñòî: ïîñëå îï-
ðåäåëåíèÿ BITMAP óêàçàí ïóòü ê
bmp-ôàéëó, êîòîðûé è áóäåò âûâî-
äèòüñÿ â êà÷åñòâå èçîáðàæåíèÿ
êíîïêè. Íî Unigraphics ïîçâîëÿåò
îòîáðàæàòü êàê ñòàíäàðòíûå ïàíåëè
èíñòðóìåíòîâ, òàê è ñîçäàííûå
ïîëüçîâàòåëåì (ñ êíîïêàìè ðàçìå-
ðîì 16x16, 24x24, 32x32 è 48x48 ïèê-
ñåëåé, ïðè÷åì êàê öâåòíûìè, òàê è
ìîíîõðîìíûìè). Äëÿ êàæäîé êíîï-
êè äîëæíû áûòü ïðåäñòàâëåíû ÷å-
òûðå ðàñòðîâûõ ôàéëà: 16õ16 ìîíî-
õðîìíûé, 16õ16 öâåòíîé, 24õ24
ìîíîõðîìíûé è 24õ24 öâåòíîé.
Èçîáðàæåíèÿ êíîïîê 32õ32 è 48õ48
ôîðìèðóþòñÿ â ñèñòåìå Unigraphics
àâòîìàòè÷åñêè.

Ïî ýòîé ïðè÷èíå çàïèñü â îïðå-
äåëåíèè BITMAP óêàçûâàåò ïóòü ê
ãðóïïå ðàñòðîâûõ bmp-ôàéëîâ. 
Â íàøåì ïðèìåðå îïðåäåëåíèå plo-
gram.bmp óêàçûâàåò íà ÷åòûðå
ôàéëà:

plogram_lm.bmp 24x24, ìîíîõðîìíûé 
(lm – Large, Monochrome) 

plogram_lc.bmp 24x24, öâåòíîé 
(lc – Large, Color) 

plogram_sm.bmp 16x16, ìîíîõðîìíûé 
(sm – Small, Monochrome) 

plogram_sc.bmp 16x16, öâåòíîé 
(sc – Small, Color) 

Ñîçäàòü bmp-ôàéëû ìîæíî ïðè
ïîìîùè ðàñòðîâîãî ðåäàêòîðà Paint
èç ñòàíäàðòíîãî íàáîðà èíñòðóìåí-
òîâ Windows èëè ëþáîãî äðóãîãî
(Adobe PhotoShop, CorelDraw è
ò.ï.). Íà èëëþñòðàöèè ïðèâåäåí
ïðèìåð èçîáðàæåíèÿ öâåòíîé êíîï-
êè 24õ24 plogram_lc.bmp ñ èñïîëüçî-
âàíèåì ðåäàêòîðà Paint. Íå ñóäèòå

ñòðîãî ìîè õóäîæåñòâåííûå ñïîñîá-
íîñòè, ïî çàìûñëó ýòà ôèãóðà äîëæ-
íà èçîáðàæàòü ïàðàëëåëîãðàìì.
Ïðîñòðàíñòâî 24õ24 ïèêñåëÿ (à òåì
áîëåå 16õ16) íåñêîëüêî ñäåðæèâàåò
ïîëåò ôàíòàçèè, è õîðîøî íàðèñî-
âàííóþ ïèêòîãðàììó ìîæíî ðàñ-
ñìàòðèâàòü êàê ïðîèçâåäåíèå õóäî-
æåñòâåííîé ìèíèàòþðû!

Äîñòàòî÷íî íàðèñîâàòü öâåòíûå
èçîáðàæåíèÿ êíîïîê 16õ16 è 24õ24,
à çàòåì ñðåäñòâàìè ãðàôè÷åñêîãî
ðåäàêòîðà ñîçäàòü èõ ìîíîõðîìíûå
êîïèè. 

Èòàê, äëÿ òðåõ êíîïîê ìåíþ íå-
îáõîäèìî ñîçäàòü 12 bmp-ôàéëîâ,

èìåíà êîòîðûõ ôîðìèðóþòñÿ ïî
îïèñàííûì âûøå ïðàâèëàì. Êàê
âûãëÿäèò â ðåçóëüòàòå ñîäåðæèìîå
ïàïêè bitmaps, ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. 

Íåñêîëüêî ñëîâ îá óíèêàëüíîì
äëÿ êàæäîé êíîïêè èäåíòèôèêàòîðå
BUTTON. Åñëè äëÿ ïåðâîé êíîïêè,
êîòîðàÿ çàïóñêàåò íàøå ñîáñòâåííîå
ïðèëîæåíèå, åãî ìîæíî îïðåäåëèòü
àáñîëþòíî ïðîèçâîëüíî, òî äëÿ
êíîïîê, êîòîðûå äóáëèðóþò ñòàí-
äàðòíûå ïóíêòû ìåíþ (File →

Execute UG/Open → Grip… èëè Debug

Grip...), èäåíòèôèêàòîð BUTTON
äîëæåí ñîîòâåòñòâîâàòü âïîëíå îï-
ðåäåëåííîìó çíà÷åíèþ. Êàê óçíàòü
ýòî çíà÷åíèå? Äëÿ ýòîãî â ìåíþ
Unigraphics âûáåðèòå ïóíêò
Information → Custom Menubar →

Report Tool…, óêàæèòå, ÷òî æåëàåòå
ïîëó÷èòü ïîëíóþ èíôîðìàöèþ
(ïóíêò Complete Menubar) ïî îñíîâ-
íîìó ìåíþ Unigraphics (UG_GATE-
WAY_MAIN_MENUBAR) è íàæìè-
òå êíîïêó ÎÊ. Ïîëíûé ñïèñîê âñåõ
ðàçäåëîâ ìåíþ ñ èäåíòèôèêàòîðàìè
BUTTON (Item) áóäåò âûâåäåí â
èíôîðìàöèîííîå îêíî. Ñïèñîê äî-
ñòàòî÷íî äëèíåí, è, ÷òîáû íàéòè
òðåáóåìûé ïóíêò ìåíþ, ïðèäåòñÿ
âîñïîëüçîâàòüñÿ ñðåäñòâàìè ïîèñêà.
Â íàøåì ïðèìåðå èíòåðåñ ïðåäñòàâ-
ëÿþò ñòðîêè ñ ïóíêòàìè ìåíþ
"Grip…" è "Debug Grip…"

Âûáèðàåì èç ïîëó÷åííîãî ñïèñ-
êà íóæíûå ïóíêòû ìåíþ (Item) – è
èõ èäåíòèôèêàòîðû (íàïðèìåð,
UG_FILE_RUN_GRIP) âñòàâëÿåì
êàê ñîîòâåòñòâóþùèå èäåíòèôèêà-
òîðû BUTTON â íàø ôàéë ïàíåëè
èíñòðóìåíòîâ grip.tbr. Îáðàòèòå
âíèìàíèå, ÷òî ïðè ñîçäàíèè êíîïêè
ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ, êîòîðàÿ äóá-
ëèðóåò ïóíêò îñíîâíîãî ìåíþ è âû-
çûâàåò ñòàíäàðòíóþ ïðîöåäóðó
Unigraphics, âûïîëíÿåìîå äåéñòâèå
ACTION äëÿ òàêîé êíîïêè íå óêà-
çûâàåòñÿ. 

Â îêîí÷àòåëüíîì âàðèàíòå ïà-
íåëü èíñòðóìåíòîâ äëÿ çàïóñêà
GRIP-ïðîãðàìì áóäåò âûãëÿäåòü
ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Ôàéë íàøåé ñîáñòâåííîé ïàíåëè
èíñòðóìåíòîâ ñôîðìèðîâàí. Êîíå÷-
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íî, âû ìîæåòå äîáàâèòü â íåãî è
äðóãèå êíîïêè, ñîçäàòü âëîæåííûå
ìíîãîóðîâíåâûå ìåíþ (î òîì, êàê
ýòî ñäåëàòü, – ÷èòàéòå â äîêóìåíòà-
öèè UG/CAD ðàçäåë "Gateway/
Toolbars") è íàçíà÷èòü èì ñîîòâåòñò-
âóþùåå äåéñòâèå. 

Çàãðóçêà ïàíåëè 

èíñòðóìåíòîâ 

Çàãðóçêà è àêòèâèçàöèÿ ñîçäàí-
íûõ ïîëüçîâàòåëåì ïàíåëåé èíñòðó-
ìåíòîâ ìîæåò ïðîèçâîäèòüñÿ äâóìÿ
ñïîñîáàìè.
1. Â ìåíþ Unigraphics âûáåðèòå

ïóíêò View → Toolbars →

Customize… (ñì. ðèñóíîê).
Â ïðåäëîæåííîì äèàëîãîâîì îê-
íå íàæìèòå êíîïêó Load, âûáå-
ðèòå çàãðóæàåìûé ôàéë ïàíåëè
èíñòðóìåíòîâ (grip.tbr). Ñïèñîê
âñåõ èìåþùèõñÿ â ñèñòåìå àê-
òèâíûõ è ñêðûòûõ ïàíåëåé èíñò-
ðóìåíòîâ ïîïîëíèòñÿ íàçâàíèåì
íîâîé ïîäãðóæàåìîé ïàíåëè (â
íàøåì ïðèìåðå – "GRIP-ïðî-
ãðàììû"). Ïðè ïåðâîé çàãðóçêå
ïàíåëü àâòîìàòè÷åñêè ïîÿâèòñÿ
íà ýêðàíå, ïîñëå ÷åãî (â ïðåäå-
ëàõ ñåàíñà ðàáîòû) îíà ñêðûâà-
åòñÿ èëè îòîáðàæàåòñÿ âíîâü ïðè
ïîìîùè ôëàæêà, ðàñïîëîæåííî-
ãî ñëåâà îò íàçâàíèÿ ïàíåëè.
Ðàçìåùåíèå ïàíåëè èíñòðóìåí-
òîâ â ïðåäåëàõ îêíà Unigraphics
ïîä÷èíÿåòñÿ çàêîíàì Windows,
ïîëîæåíèå ïàíåëè çàïîìèíàåòñÿ
â ñèñòåìå, îäíàêî ïðè ñëåäóþ-
ùåì çàïóñêå Unigraphics ïðîöåññ
çàãðóçêè ñîçäàííîé ïîëüçîâàòå-
ëåì ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ ïðè-
äåòñÿ ïîâòîðèòü. 

2. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîëüçîâàòåëüñêàÿ
ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ àâòîìàòè-
÷åñêè çàãðóæàëàñü ïðè êàæäîì
ñòàðòå Unigraphics â ôàéë cus-
tom_dirs.dat, íàõîäÿùèéñÿ â êà-
òàëîãå $UGII_BASE_DIR$\ugii\
menus, âêëþ÷èòå ïóòü ê êàòàëî-
ãó, â êîòîðîì ðàñïîëàãàåòñÿ
ïàïêà sturtup, ãäå â ñâîþ î÷å-
ðåäü ñîõðàíåí ôàéë ñ ïîëüçîâà-
òåëüñêîé ïàíåëüþ èíñòðóìåíòîâ
(grip.tbr). Îáðàòèòå âíèìàíèå:
íåîáõîäèìî óêàçàòü ïóòü ê ïàïêå

startup, à íå ê ôàéëó grip.tbr. 
Ñîîòâåòñòâåííî, åñëè â ïàïêå
startup íàõîäèòñÿ íåñêîëüêî
ôàéëîâ (.tbr), âñå ïàíåëè èíñò-
ðóìåíòîâ, îïðåäåëåííûå â ýòèõ
ôàéëàõ, áóäóò çàãðóæåíû. Íèæå
ïðèâåäåí ôðàãìåíò ôàéëà 
custom_dirs.dat:

#  Customers should feel free to edit this file.
#
####################################
#
# Customer modifications can follow on here
#
D:\grip
##########  Êîíåö ôàéëà    #############

Ñòðîãî ãîâîðÿ, ñîçäàíèå ñîáñò-
âåííûõ ïàíåëåé èíñòðóìåíòîâ íå
îòíîñèòñÿ ê òåìå ïðîãðàììèðîâà-
íèÿ íà ÿçûêå GRIP è âîîáùå íå
âõîäèò â ðàçäåë UG/Open, íî äëÿ
ðàññêàçà î ïðàâèëàõ ïîñòðîåíèÿ
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàíåëåé èíñòðó-
ìåíòîâ ýòîò ðàçäåë ïîäõîäèò êàê
íåëüçÿ ëó÷øå. Ïîçæå ìû äîáàâèì â
ýòó ïàíåëü êíîïêó äëÿ çàïóñêà ïðè-
ëîæåíèÿ User Function.

Åñëè âàì óäàëîñü ïîâòîðèòü
ïðèìåðû, ðàññìîòðåííûå âûøå,
èëè çàðàáîòàëà âàøà ïåðâàÿ ñàìî-
ñòîÿòåëüíî ðàçðàáîòàííàÿ GRIP-
ïðîãðàììà, – çíàêîìñòâî ñ îñíîâà-
ìè ýòîãî ïðîñòîãî, íî äîñòàòî÷íî
ãèáêîãî è ìîùíîãî ÿçûêà äëÿ ñî-
çäàíèÿ ñîáñòâåííûõ ãðàôè÷åñêèõ
ïðèëîæåíèé ìîæíî ñ÷èòàòü ñîñòî-
ÿâøèìñÿ. 

Þðèé ×èãèøåâ

Consistent Software
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Íîâàÿ âåðñèÿ ñèñòåìû Unigraphics
âûõîäèò íà ðîññèéñêèé ðûíîê

Íà ðîññèéñêèé ðûíîê âûøëà
íîâàÿ âåðñèÿ ñèñòåìû Unigraphics,
ïîëó÷èâøàÿ íàçâàíèå NX2. Ïðî-
ãðàììíûé ïðîäóêò ïîñòàâëÿåòñÿ
ïîëíîñòüþ ëîêàëèçîâàííûì, ñ ïåðå-
âåäåííîé íà ðóññêèé ÿçûê äîêóìåí-
òàöèåé.

Unigraphics – âûñîêîóðîâíåâàÿ
êîìïëåêñíàÿ ñèñòåìà, îõâàòûâàþ-
ùàÿ âñå ýòàïû ñîçäàíèÿ èçäåëèÿ: îò
êîíöåïòóàëüíîãî äèçàéíà è ïðîåê-
òèðîâàíèÿ, âûïîëíåíèÿ èíæåíåðíî-
ãî àíàëèçà äî ïîäãîòîâêè ïðîèçâîä-
ñòâà. Íàïðàâëåíèå åå ðàçâèòèÿ
êîìïàíèÿ-ðàçðàáîò÷èê îáîçíà÷èëà
êàê "ñòðàòåãèþ NX": Unigraphics âñ¸
áîëåå ïîëíî ðåøàåò êîìïëåêñ çàäà÷
ïðîåêòèðîâàíèÿ è èçãîòîâëåíèÿ íî-
âûõ èçäåëèé. 

"NX2 – ñëåäóþùèé øàã â ñîâåð-
øåíñòâîâàíèè íàøèõ ñèñòåì. Ðÿä
âàæíûõ óëó÷øåíèé ïîçâîëèë ñäå-
ëàòü íàìíîãî áîëåå óäîáíûìè èíñò-
ðóìåíòû ïðîåêòèðîâàíèÿ, ïîäãîòîâ-
êè ïðîèçâîäñòâà è èíæåíåðíîãî
àíàëèçà. Ïîÿâèëèñü äîïîëíèòåëü-
íûå âîçìîæíîñòè â èñïîëüçîâàíèè
ÿçûêà èíæåíåðíûõ çíàíèé, ðàñøè-
ðåíà èíòåãðàöèÿ ñ ñèñòåìîé ïîääåð-
æàíèÿ æèçíåííîãî öèêëà èçäåëèÿ
Teamcenter", – ñêàçàë ×àê Ãðèíä-
ñòàô (Chuck Grindstaff), ðóêîâîäè-
òåëü ïîäðàçäåëåíèÿ PLM-ïðîäóêòîâ
êîìïàíèè EDS PLM Solutions.

Óëó÷øåíèÿ, âíåñåííûå â ñèñòå-
ìó, ïðèçâàíû ñîêðàòèòü âðåìÿ âûáî-
ðà âåðíîãî ðåøåíèÿ ïðè ïðîåêòèðî-
âàíèè ñ èñïîëüçîâàíèåì öèôðîâûõ
òåõíîëîãèé. Ïîìèìî òðàäèöèîííûõ
âûãîä îò ïðèìåíåíèÿ ñèñòåì
CAD/CAM/CAE (óìåíüøåíèå ñòîè-
ìîñòè èçäåëèÿ, ñîêðàùåíèå ñðîêîâ
åãî âûõîäà íà ðûíîê), NX ïîçâîëÿ-
åò ïðîèçâîäèòåëÿì ñîñðåäîòî÷èòüñÿ
íà ìíîãîêðàòíîì èñïîëüçîâàíèè íà-
êîïëåííûõ çíàíèé, ÷òî óëó÷øàåò êà-
÷åñòâî èçäåëèÿ è ïîçâîëÿåò ïðèìå-
íÿòü èííîâàöèîííûå òåõíîëîãèè.

Ïîñòàâêè NX2 ðîññèéñêèì
ïîëüçîâàòåëÿì íà÷àëèñü â òðåòüåì
êâàðòàëå ýòîãî ãîäà.




