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àçâèòèå ïðîãðàììíîãî îáåñïå-
÷åíèÿ ïîñòåïåííî ñáëèæàåò
âîçìîæíîñòè ðàçëè÷íûõ ïðî-
ãðàìì. ×òî åñëè çàâòðà âñå îíè

ïðåâðàòÿòñÿ â ýäàêèå "óíèâåðñàëü-
íûå ëîïàòû" ñ áîãàòûì, íî îäèíàêî-
âûì ôóíêöèîíàëîì? Íàñòóïèò êðè-
çèñ æàíðà? Âïðî÷åì, ëþáàÿ
ïðîãðàììà ðàçâèâàåòñÿ èñõîäÿ èç
ïîæåëàíèé ïîëüçîâàòåëåé. È îòêëè-
êàòüñÿ íà ýòè ïîæåëàíèÿ ìîæíî íå
ïðåäëîæåíèåì äîïîëíèòåëüíûõ êî-
ìàíä, à ïðåäëîæåíèåì íîâûõ òåõíî-

ëîãèé. Ïðåäëàãàòü óäîáíîå ðåøåíèå
ñëîæíîé çàäà÷è. Ñëîæíûé ôóíêöèî-
íàë, ñïðÿòàííûé â ïðîñòîå ðåøå-
íèå, – ýòî è åñòü äàâíÿÿ ìå÷òà
ïîëüçîâàòåëÿ: òà ñàìàÿ "áîëüøàÿ
êíîïêà", êîòîðàÿ âñ¸ äåëàåò. 

Â ïðåäûäóùèõ ñòàòüÿõ î
MechaniCS ìû ïîäðîáíî ðàññêàçàëè
î òåõíîëîãèè ïðèìåíåíèÿ îáúåêòíî-
çàâèñèìûõ äåòàëåé. Îíà ïîçâîëÿåò
ïðîñìîòðåòü ðàçëè÷íûå âàðèàíòû
êîíñòðóêöèè ïðîñòûì èçìåíåíèåì
îäíîé äåòàëè, ïðè÷åì âñå çàâèñè-
ìûå äåòàëè àâòîìàòè÷åñêè èçìåíÿ-
þòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ èõ çíà÷åíèÿ-
ìè â áàçå äàííûõ. Äîñòèãàåòñÿ ýòî
áëàãîäàðÿ ôóíêöèîíàëüíûì âîç-
ìîæíîñòÿì âíóòðåííåãî ïàðàìåòðè-
çàòîðà MechWizard. 

Какие задачи позволяет 
решать MechWizard? 
� Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêèõ áèá-

ëèîòåê äåòàëåé.

� Îïèñàíèå ïðàâèë ïîâåäåíèÿ äå-
òàëè â ñáîðêå.

� Äèíàìè÷åñêèé âûáîð òèïîðàç-
ìåðà äåòàëè îäíîâðåìåííî ñ ðàñ-
÷åòîì.

� Íàçíà÷åíèå âûõîäíûõ ïàðàìåò-
ðîâ äåòàëè äëÿ ñïåöèôèêàöèè.

Создание библиотек деталей
MechWizard ïîääåðæèâàåò äâà

òèïà ïàðàìåòðè÷åñêèõ äåòàëåé: ñòà-
òè÷íûå è äåòàëè ñ âíóòðåííèì èí-
òåëëåêòîì. 

Ñòàòè÷íûå äåòàëè ïîñòðîåíû íà
îñíîâå òàáëè÷íûõ çíà÷åíèé ïàðàìå-
òðîâ. Ïðè èõ âñòàâêå èñïîëüçóåòñÿ
ñëåäóþùàÿ òåõíîëîãèÿ:
� âûáðàòü äåòàëü;
� óêàçàòü íîìèíàë èç òàáëèöû çíà-

÷åíèé;
� ðàçìåñòèòü äåòàëü.

Äåòàëü íàäî îòðåäàêòèðîâàòü?
Âûçûâàåì òàáëèöó çíà÷åíèé è çàäà-
åì äðóãèå ïàðàìåòðû. 

Äèíàìè÷íûå äåòàëè (ñ âíóòðåí-
íèì èíòåëëåêòîì) ñîäåðæàò íå òîëü-
êî òàáëè÷íûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ,
íî è ïðåäóñòàíîâëåííûå ñáîðî÷íûå
çàâèñèìîñòè. Ðàáîòà ñ ïîäîáíûìè
îáúåêòàìè âûãëÿäèò òàê:
� âûáðàòü îáúåêòíî-çàâèñèìóþ äå-

òàëü; 
� ïîäâåñòè åå ê ñîïðÿãàåìîé äåòàëè. 

Ïðè òàêîì ïîäõîäå àâòîìàòè÷åñ-
êè îïðåäåëÿþòñÿ íîìèíàë äåòàëè,
òî÷êà âñòàâêè, íàïðàâëåíèå îòðè-
ñîâêè è ñáîðî÷íûå çàâèñèìîñòè.

Ñîçäàíèå ñòàòè÷íîé äåòàëè

Ñàìûé ïðîñòîé ïóòü – íàïîë-
íèòü áàçó äàííûõ MechWizard äåòà-
ëÿìè, íå íàäåëåííûìè âíóòðåííèì
èíòåëëåêòîì, òî åñòü ïàðàìåòðè÷åñ-
êèìè äåòàëÿìè ñ òàáëè÷íûìè çíà÷å-
íèÿìè ïàðàìåòðîâ.

Çàäà÷à. Ïîëó÷èòü ïàðàìåòðè÷åñ-
êóþ äåòàëü, ãåîìåòðèÿ êîòîðîé çà-
âèñèò îò ïàðàìåòðîâ, óêàçàííûõ â
òàáëèöå çíà÷åíèé.

Óïðîùåííàÿ ñõåìà ðåøåíèÿ

1. Íà÷åðòèòü ïðîåêöèþ äåòàëè.
2. Íàíåñòè íåîáõîäèìûå ïàðàìåò-

ðè÷åñêèå ðàçìåðû.
3. Ïîäãîòîâèòü òåêñòîâûé ôàéë

(èëè òàáëèöó Excel) ñ êîëîíêàìè
çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ.

4. Çàïóñòèòü Wizard (ìàñòåð). Ñ åãî
ïîìîùüþ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîøà-
ãîâîå îïèñàíèå ñâîéñòâ ïàðàìåò-
ðîâ ìîäåëè. Èç äåâÿòè øàãîâ,
ïðåäëàãàåìûõ "ïîìîùíèêîì", îñ-
òàíîâèìñÿ íà ñïîñîáå çàäàíèÿ
ïàðàìåòðîâ. Ïîìèìî íàèáîëåå
ðàñïðîñòðàíåííîãî ñïîñîáà (ñ èñ-

MechaniCS:

новая версия, новый функционал, новые технологии



ïîëüçîâàíèåì äèàëîãîâîãî îêíà),
ñóùåñòâóåò è äðóãîé ïóòü: âèçó-
àëüíûé âûáîð ïàðàìåòðîâ. Â ýòîì
ñëó÷àå ïðîñìîòð âñåõ ïàðàìåòðîâ
ìîäåëè èäåò â äèíàìè÷åñêîì ðå-
æèìå – äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî, ïå-
ðåìåùàÿ ìûøü, ïðîñìàòðèâàòü
âàðèàíò äåòàëè ñ íîâûìè ïàðàìå-
òðàìè. Êàê ïðèìåð âèçóàëüíîãî
âûáîðà ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïðèâå-
ñòè äèíàìè÷åñêîå çàäàíèå äëèíû
âèíòà: ýòî ðåøåíèå ïðåäëàãàþò
ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè äðóãèõ ïðè-
ëîæåíèé. MechWizard ïîçâîëÿåò
çàäàâàòü äèíàìè÷åñêèé âûáîð îä-
íîâðåìåííî íåñêîëüêèõ ïàðàìåò-
ðîâ (íàïðèìåð, âû ìîæåòå ñðàçó
ìåíÿòü äèàìåòð è äëèíó ðåçüáû
âèíòà).  

Ïî çàâåðøåíèè ðàáîòû Mech-
Wizard ãåíåðèðóåò ñêðèïò (ïðîãðàì-
ìó) ñ îïèñàíèåì ïðàâèë ïîâåäåíèÿ
äåòàëè ïðè âñòàâêå (â íàøåì ñëó÷àå
ýòî ïðÿìîóãîëüíèê). 

Òåïåðü ïðè ðàçìåùåíèè ïðÿìî-
óãîëüíèêà èç áàçû íóæíî çàäàòü åãî
òî÷êó âñòàâêè è çàòåì, ïåðåìåùàÿ
ìûøü ïî ãîðèçîíòàëè, äèíàìè÷åñêè
âûáðàòü ïàðàìåòð "À" (â íàøåì ïðè-
ìåðå – 12 èëè 22), à ïåðåìåùàÿ
ìûøü ïî âåðòèêàëè, âûáðàòü çíà÷å-
íèå ïàðàìåòðà "B" â ñîîòâåòñòâèè ñ
åãî çíà÷åíèÿìè â òàáëèöå. 

Åñëè âåðíóòüñÿ â ïîëó÷åííûé
ñêðèïò è íàçíà÷èòü ïàðàìåòðàì "À"

è "Â" ñâîéñòâî Óñòàíàâëèâàòü â äèà-

ëîãå, òî ïðè ðàçìåùåíèè äåòàëè ïî-
ÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî çíà÷åíè-
ÿìè ïàðàìåòðîâ. Ïîñëå óêàçàíèÿ
íóæíûõ çíà÷åíèé äåòàëü îòðèñîâû-
âàåòñÿ áåç äèíàìè÷åñêîãî âûáîðà.
Ýòî îáùåïðèíÿòûé ñïîñîá âñòàâêè
ñòàíäàðòíûõ äåòàëåé:
� âûáåðèòå òèï äåòàëè;

� çàäàéòå â äèàëîãî-
âîì îêíå íóæíûå
ïàðàìåòðû;

� óêàæèòå òî÷êó
âñòàâêè äåòàëè.

MechWizard ïîääåð-
æèâàåò îáà ñïîñîáà çàäà-
íèÿ ïàðàìåòðîâ ñòàí-
äàðòíîé äåòàëè:
� çàäàíèå ïàðàìåòðîâ

â äèàëîãîâîì îêíå;
� äèíàìè÷åñêèé ïðî-

ñìîòð òèïîðàçìå-
ðîâ äåòàëè íà ýêðà-
íå, íå ïðèáåãàÿ  ê
òàáëèöå ïàðàìåò-
ðîâ. 

Î ïðåèìóùåñòâàõ êàæäîãî èç
ýòèõ ïîäõîäîâ ìîæíî ñïîðèòü.
Ãëàâíîå, íà íàø âçãëÿä, â äðóãîì:
ñïîñîá âûáîðà ïàðàìåòðîâ è ñòèëü
ìíîãîâàðèàíòíîãî ïðîåêòèðîâàíèÿ
ïîëüçîâàòåëü îïðåäåëÿåò ñàì.

Â ñëåäóþùèõ íîìåðàõ æóðíàëà
ìû ïðîäîëæèì ðàçãîâîð î ïàðàìåò-
ðè÷åñêîì ÿäðå MechWizard. Ýòî îñ-
íîâà, íà êîòîðîé ïîñòðîåí ôóíêöèî-
íàë MechaniCS. Íîâàÿ òåõíîëîãèÿ
ïðèìåíåíèÿ îáúåêòíî-çàâèñèìûõ
äåòàëåé ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü íå òîëü-
êî îòäåëüíûå ïîëüçîâàòåëüñêèå äå-
òàëè, íî è, ê ïðèìåðó, ãåíåðèðîâàòü
èíòåëëåêòóàëüíûå óçëû. Íà áàçå
MechWizard ìîæíî ñîçäàòü è ñîáñò-
âåííîå ïðèëîæåíèå – âïðî÷åì, ýòî
óæå äëÿ ïîëüçîâàòåëåé, ó êîòîðûõ
åñòü âðåìÿ ïðîãðàììèðîâàòü… ☺

Àíäðåé Âèíîãðàäîâ 
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TIPS & TRICKS

Êàêèå ôîðìàòû ôàéëîâ ïîääåðæèâà-
åò Autodesk Inventor 6 ïðè ýêñïîðòå?

Äåòàëè Inventor (ôàéëû ñ ðàñøè-
ðåíèåì .IPT) ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû
â ôîðìàòàõ BMP, IGES, SAT, STEP,
STL, XGL èëè ZGL, à òàêæå â ôîð-
ìàòå Streamline .PTP.

Ñáîðêè Inventor (ôàéëû ñ ðàñ-
øèðåíèåì .IAM) ìîãóò áûòü ïðîýê-
ñïîðòèðîâàíû â ôîðìàòû BMP,
IGES, SAT, STEP, XGL èëè ZGL, à
òàêæå â ôîðìàò Streamline .AMP.

×åðòåæè Inventor (ôàéëû ñ ðàñ-
øèðåíèåì .IDW) ìîãóò áûòü ñîõðà-
íåíû â ôîðìàòàõ DWG èëè DXF, à
òàêæå â ôîðìàòå Streamline .DWP.

Ñ ïîìîùüþ ñòîðîííèõ ïðèëîæå-
íèé äàííûå Inventor ìîæíî ñîõðà-
íèòü â ôîðìàòàõ .IDF èëè VRML
(.WRL), .JPG (jpeg) èëè .PDF. 

Ïîñòðîåíèå çåðêàëüíûõ ñáîðîê 
â Mechanical Desktop 6

Ñòàíäàðòíûõ ñðåäñòâ ïîñòðîåíèÿ
çåðêàëüíûõ ñáîðîê íåò, îäíàêî ýòî íå
çíà÷èò, ÷òî íåò òàêîé âîçìîæíîñòè.

Äëÿ ïîñòðîåíèÿ çåðêàëà ëþáîãî
íàáîðà äåòàëåé èëè óçëà íóæíî âû-
ïîëíèòü ñëåäóþùóþ ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü äåéñòâèé:
1. Âûáåðèòå äåòàëè äëÿ ïîñòðîåíèÿ

çåðêàëüíûõ, ÷òîáû ïîäñâåòèëèñü
"ðó÷êè" (grips).

2. Ùåëêíèòå ïî ëþáîé èç "ðó÷åê",
÷òîáû îíà ïîäñâåòèëàñü êðàñíûì
öâåòîì, è èç êîíòåêñòíîãî ìåíþ
âûáåðèòå êîìàíäó Rotate (Ïîâî-
ðîò). 

3. Âûáåðèòå îïöèþ COPY (Êîïèðî-
âàòü), à çàòåì îïöèþ Base Point
(Áàçîâàÿ òî÷êà). 

4. Óêàæèòå òî÷êó, êîòîðàÿ ëåæèò íà
ëèíèè ñèììåòðèè. Ââåäèòå óãîë
ïîâîðîòà 180 è äâàæäû íàæìèòå
ENTER. 

Óñêîðåíèå ðàáîòû ñ áîëüøèìè ñáîð-
êàìè â Autodesk Inventor 6 

ñ ïîìîùüþ ïðîåêòíûõ âèäîâ 
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ðàáîòû ñ

áîëüøèìè ñáîðêàìè â Autodesk
Inventor ìîæíî çíà÷èòåëüíî óñêî-
ðèòü, èñïîëüçóÿ ìåõàíèçì ïðîåêò-
íûõ âèäîâ.

Â ÷àñòíîñòè, ìîæíî íàñòðîèòü
íàáîð ïðîìåæóòî÷íûõ âèäîâ, â êî-
òîðûõ âêëþ÷åíû òîëüêî íàáîðû äå-
òàëåé è ñáîðîê, ñ êîòîðûìè íåîáõî-
äèìî ðàáîòàòü. Ó äðóãèõ äåòàëåé è
óçëîâ ìîæíî îòêëþ÷èòü ñâîéñòâà
Visibility (Âèäèìîñòü) è Enabled (Äî-
ñòóïíîñòü). Â ðåçóëüòàòå ñ òåì æå
èçäåëèåì áóäåò ðàáîòàòü ãîðàçäî
ïðîùå è áûñòðåå.

Â ïðîåêòíûõ âèäàõ ñîõðàíÿåòñÿ íå
òîëüêî èíôîðìàöèÿ î âèäèìûõ/íåâè-
äèìûõ êîìïîíåíòàõ, íî è èíôîðìà-
öèÿ îá èõ ìàòåðèàëàõ/öâåòàõ.
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программное  обеспечение

� Задание параметрам "А" и "В" свойства визуаль�
ного (динамического) выбора

� Общепринятый способ задания 
параметров детали




